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1. Turnierteilnehmer aus click-tt abrufen

Der Zugang zum Turniermodul erfolgt Giber den click-tt Zugang des Vereins; die Rubrik
,Turniere” (1) kann von Personen mit dem Recht ,Vereinsadministrator” und ,Turniere”
aufgerufen werden, woraufhin das Einstiegsmen sichtbar wird. Klicken Sie anschlieRend auf
den Eintrag <Turniere und Turnierantrag> (2). Hier werden jetzt alle Turniere des Vereins
angezeigt. Anschliefend verzweigen Sie auf das entsprechende Turnier, bei dem Sie die
Teilnehmer abrufen mochten (3).

Meldung | Spielbetrieb Verein Mitglieder | Spielberechtigungen Seminare Turniere | Downloads Verbandsdokumente

- _® 0

Turniere und Turnierantrag
In diesem Bereich verwalten Sie die Turniere des Vereins und kdnnen neue Turniere beantragen.

Turnier-Teilnehmer
Erhalten Sie Einsicht in die vergangenen und zukanftigen Turnierteilnahmen |hrer Vereinsmitglieder.

Teilnehmeranmeldung

Verwalten Sie hier die Teilnehmeranmeldungen fur Spieler, die noch nicht 14 Jahre alt sind. (Spieler im Alter von 14 Jahren und alter haben eine personliche
Anmeldemaglichkeit aber myTischiennis.de).

Nominierungen

Verwalten Sie hier die Nominierungen fur Spieler, die noch nicht 14 Jahre alt sind. (Spieler im Alter von 14 Jahren und alter haben eine personliche Anmeldemaoglichkeit tber
myTischtennis de)

i mini-Meisterschaften
mini-Meisterschaften

In diesem Bereich verwalten Sie mini-Meisterschaften und haben die Moglichkeit neue Regieboxen fur Ortsentscheide zu bestellen.

Fur den Inhalt verantwortlich: Tischtennis-Verband Niedersachsen e.V.
© 19992017

_2022;23 I:TWN:I )
Datum Tumier
O 27.08.2022 16:00 @ »WN—KFUS—RE.CG 2022123

Klicken Sie anschlieBend mit der rechten Maustaste auf den Eintrag <Turnierteilnehmer (xml)>
und wahlen die Option <Ziel speichern unter>. Speichern Sie die Datei auf Ihrer Festplatte ab

(4).

Downloads
+ B8] Tumnierantrag (pdf)
s [@) Tumnierteilne

Link in neuem Jab &ffnen

Konkurrenzen
Link in neuem Fenster &ffnen
: Spielklasse Link in neuem privaten Fenster 6ffnen : L Termin g e rl.':r_.fj
Madchen/Jungen 1€ [E! 27.08.2022 16:00 0 erfassen

Lesezeichen fir Link hiﬂmfu} @

Ziel speichern unter...

Bearbeitungsprot = i
: Link in Pocket speichern

Anmerkuna

i Datum Benutzer
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2. Vorbereitungen in MKTT

2.1 Neue Turnierdatenbank anlegen

Starten Sie MKTT

Klicken Sie auf <Neue Turnier DB> (1)

Vergeben Sie einen Namen (2) fiir das Turnier u. bestatigen Sie die Eingabe mit <OK>(3)
Achtung: Fir jedes neue Turnier ist eine neue Turnierdatenbank anzulegen

Server DSMN METT

MySql Servemame: localhost

MySal Server Port: 3306

MySgl Datenbankname:

MySqgl Benutzemame:  root

MySql Passwort: sees

‘ mittuser Passwort setzen ‘ | root Passwort auf ‘midt” andem |
! Einstellung speichem und i Tumier DB

‘ = Verbindung testen ‘ ‘ | neue Tumier DB ‘ | ' ladenssichem ‘

Der MySgl ODBC 5.1 Treiberist installiert.

MySgl Serverist aul dem Rechner installied @

Datenbank anlegen. x

Der Datenbankname wird mit automatisch

ity

Datenbankname ohne Sonderzeichen Abbrech

und maximal 50 Zeichen eingeben: @

20220827_Kids_Race| |

®

2.2 Turnierteilnehmer importieren

Klicken Sie auf <MKTT-Turnier>

Offnen Sie das <Menii> (1)

Klicken Sie auf <Neues Turnier (Import)> (2), es 6ffnet sich ein weiteres Fenster zum
Import der Daten

Wahlen Sie die unter Punkt 1 gespeicherte xml-Datei aus und bestdtigen Sie die
Eingabe mit <Offnen> (3)

AnschlieBend wird der Import automatisch durchgefiihrt und es erscheint eine
entsprechende Hinweismeldung, dass der Import abgeschlossen ist. Mit <OK>
bestatigen (4)
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Spielbetrieb  Gruppeneinteilung Ergebnisse  Spieler  Spielerinfo

SI VERWALTUNG ) - : | freie Tizche belegen |

[ @ Statistiken @ Mannzchaft 1 Mannzchaft 2 IHunde |Tisch IF‘ause
ﬁ Zeitplan

m Speichem/Laden

9 autom. Sicherung (00-00-00
AUSDRUCKE

R Ergebnisse(pdf)

= Spielerliste

di Platzierungen
Sammeldokument
' Schlagerkontrollliste

CLICK-TT

! Neues Tumnier (Import) <keine Spiele>

)

Dateiname: | Turnierteilnehmer ~ | clickTT Import (*xmi) -

5

Info

Import abgeschlossen

@ —

2.3 Spieler als anwesend markieren und setzen

Auf dem Tab ,Spieler” (1) missen noch weitere Konfigurationen vorgenommen werden. Die
Spielklasse (2) wird nach dem Import der Turnierteilnehmer.xml bereits vorgeblendet. Sollte
dies nicht der Fall sein, so wahlen Sie bitte die entsprechende Spielklasse (hier im Beispiel
»,Mdadchen/Jungen 19 (bis 1100)“) aus. Setzen Sie die Teilnehmer auf ,anwesend”. Das geht
manuell flr jeden Spieler einzeln (3) oder fiir alle auf einmal mit Klick auf die Schaltflache
<Auswahl auf bezahlt> (4), danach die Schaltflache <Spieler setzen> aktivieren (5).

[ 1T - (<) GbR Koreis/ Aicher o

— MK Turnie
prem— - ; Spielbetriet Gruppeneinteilung Ergebnisse Spieler Spieterinfo

Machname Sprelersuche

HNACHNAME VORNAME VEREIN JAHR

Fouer ateir Fridy ViL Mustechaugen (1) 2009
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2.4 Spieler nachmelden

Zum nachtraglichen Erfassen von Spielern gehen Sie wie folgt vor:

e Spieler neu (1)

e Erfassen Sie Nachname, Vorname, Verein, Geburtsjahr, den QTTR und das
Geschlecht.

e Klicken Sie nun auf <Anmelden> (2)

e Ordnen Sie den nachgemeldeten Spieler der entsprechenden Spielklasse zu (3)

e Wahlen Sie anschlieBend die entsprechende Spielklasse aus (4) und setzen Sie den
Spieler auf ,,anwesend” (5)

Nachname

Mustermann ‘

Vorname ‘Karla ‘

Verein |TTC Musterstadt |

Geburtsjahr 010 = (O mannlich (%} weiblich @
Q-TTR (] chne Spielberecl‘ly/ @

]

E‘? Kampflos And. speich. Anmelden neu

MKTT Turnier

Spielbetrieb Gruppeneinteilun Ergebnisse Spieler Spielerinfo
3.1.51.1160 # A d 2 E £
Nachname |peue.5m.n | EREIEEEEN Madchen/Jungen 19 (bis 1100) : Verein aus f| [E | Teilnehmer 10/0/0 Klasse: 10/9
Vorname |Frady ‘
Nachname Spielersuche
Verein VL Musterhausen -
H = . NACHNAME VORNAME VEREIN JAHR  SPIELKLASSE SETZUNG START-NR ANWESEND Q-TTR
Geburtsjahr 2009 () mannlich () weiblich - =
- Feuerstein Fredy VfL Musterhausen (1) 2009  Madchen/Jungen -z- 766
Q-TTR |:| ohne Spielberechtigung Grollheimer Ernesto ESV Musterstadt (1) 2007  Mé&dchen/Jungen |z| 989
_ Musterhaase Max TTC Musterstadt (3) 2008  Madchen/Jungen @ 1005
@' Kampflos neu Musterhaase Maxi TTC Musterstadt(3) 2010  Mé&dchen/Jungen EI 834
= Musterholz Franz SG Siegersdorf (2) 2009  Madchen/Jungen @ 843
Mustermann Karla TTC Musterstadt (3) 2010 Mé&dchen/Jungen 912
Einzel Potter Harriet SC Sporthausen (3) 2009  Méadchen/Jungen @ 854
Schmeterball Klaus SG Siegersdorf (2) 2007 Madchen/Jungen 1090
@ Madchen/Jungen 19 (bis 1100) % T i £ 9 EI
Simpson Berti SC Sporthausen (3) 2007  Madchen/Jungen E‘ 1020
Simpson Marry SC Sporthausen (3) 2009  Madchen/Jungen |i| 769

2.5 Turniereinstellungen

e Wechseln Sie in den Reiter <Einstellungen> (1)
e Aktivieren Sie den Haken bei <Ausdruck bei Aufruf>, wenn der Schiedsrichterzettel
ausgedruckt werden soll, sobald das Spiel auf den Tisch gezogen wird (2)
e Es konnen unterschiedliche Formate fiir den Druck ausgewahlt werden (3)
e Automatisch voreingestellt sind im Abschnitt <Schweizer System> die Einstellungen (4):
1. Auslosung: CUP-System
2. Sortierung: Siege/Buchholz/Feinbuchholz
Die Einstellungen sollen vom Anwender nicht gedndert werden
e Mit Klick auf die Schaltflache <Tischplan festlegen> gelangt man auf den Reiter
Spielbetrieb. Hier kann auf der rechten Seite der Aufbau der Tische in der Halle
nachgebildet werden (5)
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Spielklassen

Einstellungen

'I& Ausdruck bei Aufruf

1% AG hoch

TURNIER
Name TTVN-Kids-Race 2022/23 ()
E ort Liineburg| :J'
Datum 27.08.2022 «| |27.08.2022 ':-
| SCHIRIZETTEL
Format - Testdr ...

(=2 [-=3)

SCHWEIZER 5YSTEM

o

U8 Tischplan festlegen

—Tische

B :] B
2 | |5
Bl
ERE
EENE
[+ ] I
b 2] [
EERE
EENE

AR EER
b o] 5]
e |:| - fD

3. Turnier mit MKTT durchfiihren

3.1 Erste Runde vorbereiten

e Wechseln Sie in den Reiter <Gruppeneinteilung> (1)
e Die <Anzahl der Gruppen> mit dem Wert <1> (2) und das <System> mit ,,CUP-

System*“ (3) sind bereits voreingestellt

e Klicken Sie auf die Schaltflache <Auslosung> (4)

e Achtung: MKTT priift anschlieBend auf folgende drei Punkte:
Wird die vorgegebene Teilnehmerzahl (5-16 Spieler) eingehalten? Ist dies

1.

nicht der Fall, erscheint in roter Schrift ein entsprechender Hinweis oben
rechts am Bildrand und Sie miissen das Starterfeld noch entsprechen
anpassen (z.B. Spieler aus der Gruppe l6schen).

=y

=

Sind Spieler aus mindestens 2 Vereinen vorhanden? Wenn nicht, erscheint

ebenfalls ein Hinweis und das Feld ist entsprechend anzupassen.
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3. Welches Spielsystem kommt zum Einsatz? Bei 9-16 Spielern wird

mit dem bereits hinterlegten MKTT-Cup-System gespielt. Sind es hingegen nur
5-8 Spieler, so stellt MKTT im Hintergrund das System automatisch auf , Jeder
gegen jeden” um. (Bitte nicht irritieren lassen, trotz der Umstellung, wird im
Feld , System” immer noch ,, Cup-System” angezeigt.

e Zum Erstellen der ersten Runde klicken Sie auf die Schaltflache <Spiele erstellen> (5).

Spielbetrieb Gruppeneinteilung Ergebnisse Spieler Spielennfo Spielklassen Einstellungen

Spiekiasse Madchen/Jungen 19 (s 1100) w | Anzahl Teilnehmer: 10 Urkunder Spiele erstel. unde [Gschen

Anzahl Gruppen || System | -Svetem -

Endrunde (Gruppe) @ - \
Gruppe: A [Q-TTR ©: 9048) i) empfohlene Mindestrundenzahd: &
g Y Lischen Auslosiing

POS NAME VEREIN BHZ FBHZ F.. O-TTR

1 Schmetarball Klaus 56 Siegersdorf o 0o o 1090 L 1

? i 1, B 5C Sporthausen (] 0 0 1020

: o0 1005

939

Drucken

TTC Musterstadt 0
ESV Musterstadt ] 0 0
TTC Musterstadt o 0 0o |2
5 5 o 0 0o 854
50 Siegersdorf D B43
i TTC Musterstad 0 0 8534
9 Simpson, Marry SC Sporthausen ] 0 0 769
10 Feuerstein, Fredy VL Musterhausen 0 766

3.2 Erste Runde durchfiihren

e Wechseln Sie auf den Reiter <Spielbetrieb> (1)

e Mit der Funktion <freie Tische belegen> werden Tische auf der rechten Seite
automatisch mit den Spielen belegt (2)

e Alternativ konnen die Spiele auch manuell auf die Tische gezogen werden. Dazu das
Spiel markieren und mit der gedriickten linken Maustaste auf einen beliebigen Tisch
auf der rechte Seite ziehen. AnschlieRend die linke Maustaste wieder loslassen (3)

Spielbeirieh  Gruppeneinteilung  Ergebnisse Spieler Spielernfo [T sp sen  Einstellungen

MIC urnier

005 Gro. A Michen/Jungen 19 {oig 1100) 005 Gip A MEdcherylunger 19 (bis 1100)

SPIELER 1 SPIELER2 RUNDE TISCH PAUSEMIN. VS TTRD,
ch al er, 16 236
e a8 in

i 4 220

8 e 5 510 146

06 Gip. A Madcher/Jungen 19 {bis 1100)

3.3 Ergebniserfassung

e Mit einem Doppelklick auf einen Tisch bzw. eine Begegnung 6ffnet sich die
Ergebniserfassung. Die einzelnen

. . . . Ergebniseingab Gi A
Satze konnen mit Leerzeichen, SRR e
Komma oder Semikolon Madchen/Jungen 19 (bis 1100) -I
voneinander getrennt werden T I PR

.Pone\.Hamel 1 .8 3| n . 3 .

Ergebnis (Detail): kampflos: [= -|

I kampflos Sieg A kampflos Sieg B
Spiel #1

. Abbrechen OK
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3.4 Weitere Runden losen

Wenn alle Ergebnisse einer Runde erfasst sind, erscheint ein Fenster, (ber das man direkt die
nachste Runde erstellen lassen kann. Hierzu einfach auf <Ja>“ klicken (1). Achtung: Bitte

Bestatigung vorher prifen, ob alle Spieler zur nachsten Runde
@i';Z”Il's“,i‘ffuQ’L?ﬁif.ﬂﬂiﬂ‘lge”‘“‘“‘“‘"“’”““"“’“‘*" antreten kénnen. Sollte sich z.B. ein Spieler verletzt

@ % haben, bitte auf <Nein> klicken (2) und die Schritte
~ 5 unter 3.5 ausfiihren. Ansonsten wir dieser Spieler
falschlicherweise fiir die ndachste Runde beriicksichtigt.
Ist der Spieler deaktiviert, unter <Gruppeneinteilung> (3) auf die Schaltfliche <Spiele

erstellen> klicken (4). @

MKTT Turnier

— v Spielbetrieb Gruppeneinteilung Ergebnisse Spieler Spielerinfo Spielklassen Einstellungen 0
pumm— : 60
Spielklasse | Madchen/Jungen 19 (bis 1100) | Anzahl Teilnehmer: 10 o Urkunden Spiele erstel Runde I5schen Schirizettel
Anzahl Gruppen B : System t P-Systen 4 Drucken Gruppenspie
Endrunde (Gruppe) | -
Gruppe: A (Q-TTR @: 908) 510 empfehlene Mindestrundenzahl: 6 T T
N o Lischen Auslosung
POS NAME VEREIN SPIELE BHZ FBHZ SATZE BALLE Q-TTR
1 Simpson, Berti SC Sporthausen 1:0 0 1 3:0 337 1020
2 Musterhaase, Max TTC Musterstadt 1:0 ] 1 3:0 33:20 1005
3 Grollheimer, Ernesto ESV Musterstadt 1:0 0 1 3:0 33:12 989
4 Schmeterball, Klaus SG Siegersdorf 1:0 0 1 3 37:25 1030
5 Mustermann, Karla TTC Musterstadt 1:0 (] 1 3:2 50:30 912
6 Feuerstein, Fredy ViL Musterhausen 0:1 1 0 2:3 30:50 66
T Potter, Harriet SC Sporthausen 0:1 1 0 1:8 25:37 954
8 Musterholz, Franz SG Siegersdorf 0:1 1 0 0:3 7:33 843
9 Musterhaase, Maxi TTC Musterstadt 0:1 1 0 0:3 20:33 834
10 Simpson, Marry SC Sporthausen 0:1 1 0 0:3 12:33 769

3.5 Deaktivieren von Spielern

Sollte ein Spieler nicht mehr weiterspielen kdnnen (z.B. aufgrund einer Verletzung), muss
dieser unter dem Register <Gruppeneinteilung> noch vor der nachsten Auslosung auf <Spieler
deaktivieren> gestellt werden (Spieler markieren, rechte Maustaste). Bitte beachten: Wenn
Sie das Ergebnis des letzten Spiels der Runde (in der der Spieler aufgegeben hat) eingegeben
haben, erscheint ein Hinweisfeld ,Spielrunde TTVN-Race abgeschlossen. Nachste Runde
erstellen?”. Klicken Sie hier bitte unbedingt auf <Nein>. Anschliefend konnen Sie den Spieler
nach oben genannter Vorgehensweise deaktivieren. Wahlen Sie <Ja> wird der Spieler bei der
Auslosung fir die nachste Runde bericksichtig.

Endrunde (Gruppe) -

Gruppe: A (Q-TTR @:908) 5/10 empfohlene Mindestrundenzahl: 6

POS NAME VEREIN SPIELE BHZ FBHZ SATZE BALLE Q-TTR
1 Simpson, Berti SC Sporthausen 1:0 0 1 3:0 33T 1020
2 Musterhaase, Max orctadt B 2 &

3 Grollheimer, Ernesto ESV MLE drucke Schiri Zettel 989
4 Schmeterball, Klaus SG sieq  drucke Schiri Zettel (Runde) alle Gruppen > 1090
5 Mustermann, Karla T1C ML; Drucke Gruppenspielplan 912
6 Feuerstein, Fredy ViL Muf: Drucke Zeitplan (alle Gruppen) 766
7 Potter, Harriet SC Spo| 854
——1 Tabelle neuberechnen »
8 Musterholz, Franz SG Sieq 843
9 Musterhaase, Maxi TTC ML 834
10 Simpson, Marry SC Spoé 769
| spieler deaktivierenfkann nicht rickgg. gemacht werden) |

Achtung: Die Aktion <Spieler deaktivieren> kann nicht mehr riickgéangig gemacht werden. Der
betreffende Spieler ist damit aus dem Turnier ausgeschieden.

Seite 9/12



'_._l

V]
ids)

Handlungsanleitung MKTT fiir die Turnierserie TTVN-Kids-Race

=

-

. ace
3.6 Ende des Turniers

Sind alle 6 Runden gespielt, wird unter dem Register <Gruppeneinteilung> der Button <Spiele
erstellen> ausgegraut (1), sodass keine weiteren Runden mehr gestartet werden kénnen. An
dieser Stelle findet sich nun die Endtabelle (2).

— MKTT Turnier

i e Spielbetrieb Gruppeneinteilung Ergebnisse Spieler Spielerinfo Spielklassen Einstellungen
P— 1.0

Spielklasse | Madchen/Jungen 19 (bis 1100) w | Anzahl Teilnehmer: 10 Gruppenspie.. Urkunden Schirizettel

= . System . Syste B / Drucken
Endrunde (Gruppe) x>, @

Gruppe: A (Q-TTR@:908) 30/30 empfohlene Mindestrundenzahl: 6

Anzahl Gruppen

POS NAME VEREIN SPIELE BHZ FBHZ SATZE BALLE Q-TTR Losthen 11 Mskining

1 Schmeterball, Klaus SG Siegersdorf 6:0 21 M2 18:1 202:25 1080
2 Simpson, Berti SC Sporthausen 511 18 120 16:3 165:40 1020
3 Musterhaase, Max TTC Musterstadt 4:2 19 109 12:6 132:86 1006
4 Grollheimer, Ernesto ESV Musterstadt 4:2 16 17 12:6 132:78 989 h
5 Mustermann, Karla TTC Musterstadt 4:2 15 109 12:8 149:96 912
6 Potter, Harriet SC Sporthausen 2:4 22 1 T2 91:136 854
7 Musterholz, Franz SG Siegersdorf 2:4 22 97 6:12 73:132 843
8 Musterhaase, Maxi TTC Musterstadt 2:4 13 N2 6:12 86:132 8934
9 Simpson, Marry SC Sporthausen 1:5 14 108 3:15 45:165 769

10 Feuerstein, Fredy VIL Musterhausen 0:6 20 95 2:18 30:215 766

4. Export der Ergebnisse aus MKTT

Nach Abschluss des Turniers missen die Ergebnisse in click-tt importiert werden. Zunachst
muss eine XML-Datei aus MKTT erstellt werden

e Offnen Sie das <Menii> (1)

e Ergebnis Export (2)

e Turnierdaten Export nach clickTT erzeugen (3)

e Datei speichern (4)

clickTT Import / Export

MBS Turnier . ¢ Impartieren # Spieler abaleichen / Exportdater erstellen ©

2.0.13.10&87 Export der Ergebnisse nach clickTT

, - Turnierdaten Export nach clickTT erzeugen
i VERWALTUNG

sp @ Statistiken

| . Angemeldete Spieler, die nicht in clickTT gemeldet sind.
Ar ﬁ Zeitplan Diese miissen vor dem Export erstin clickTT gemeldet werden.
] m Speichern/Laden Danach muss ein erneuter Import ausgefiihrt werden.
Enc @ autom. Sicherung (10-25-09 {Madchenslungen 19 jhis 1100]] Mustermann, Karla # TTC Musterstadt / 2010

Gl AUSDRUCKE 1
E BB Ergebnisse(pdf) '
— = Spislerliste @

Platzierungen

Sammeldokument
| & Schlagerkontrollliste (%] nur Einzel Drucken

| cLckTT

| wyg MNeues Tumier (Import)
Abbrechen

—| wep Spielerabgleich

Ergebnis Export
N otz o [ —

/ Dateityp:  clickTT Export (*xml)
ner durchsuchen @ > Abbrechen
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4.1 Verarbeiten von Nachmelden

Sollten sich im Fenster (siehe oben (5)) auf Grund von Nachmeldungen wahrend des Turniers
noch Namen befinden, so missen diese zunachst in click-tt nacherfasst werden. (siehe hierzu
Handlungsanleitung Turniermodul Punkt 4.2 Erfassung der Teilnehmer nach Meldeschluss).
AnschlieBend ist ein erneuter Abgleich der Teilnehmer mit click-tt durchzufiihren. Dazu ist
eine bestehende Internetverbindung von No6ten.

o Offnen Sie das <Menii> (1)

e Klicken Sie auf <Spielerabgleich> (2), es 6ffnet sich ein weiteres Fenster

e Klicken Sie auf die Schaltflaiche <click-TT Teilnehmerliste erneut importieren (direkt

online)> (3)

e Klicken Sie im nachsten Fenster auf <OK>
Achtung: Bitte beachten Sie, dass die Daten des nachgemeldeten Spieles in MKTT mit den
Daten in click-tt identisch sein missen. @

MKTT Turnina-

Spielbetrieb Gruppeneinteilung Ergebnisse Spieler
VERWALTUNG
S| n I Statistiken 9 (bis 1100) + | Anzahl Teilnehmer: 10 o
Ar i_ Zeitplan System
I clickTT Import / Export
b4
AUSDRUCKE ¢ Importieren / Spieler abgleichen / Exportdatel erstellen ynbekannte Spi
| 2 . ) 30/30 undenzahl: 6
w\} Ergebnisse (als pdf) Spieler Import aus clickTT nach MKTT
EREIN Q-TTR
1 . . = Turmier ¢ neue Teinehmerl: fickTT imparti —
3¢ SDIE|EF|ISIE G S|egersdo['f neues Turnier £ neue Tellhehmerliste aus chcl |mp0rt|eren 1090
[ 1 PlatZ[erungen C SPDTthBUSEI‘I clickTT Teilnehmerliste emeut importieren [direkt online] 1020
7, R schii Li ) TC Musterstadt Spieler aus clickTT, die nicht in METTWngemeldet sind. 1005
o chlagertest (Liste) SV Musterstadt Diese werden beim Impart in MKTT neufingemeldst. 989
I“ | sammeldokument @ TC Musterstadt 912
/ C Sporthausen 854
CLICK-TT G Siegersdorf 843
" Neues Turnier (Impgft) TC Musterstadt 934
; . C Sporthausen 769
Spielerabgleich P
'fl_Musterhansen ThA

5. Import der Ergebnisse in click-tt
Die aus MKTT gespeicherte Datei muss nun noch in click-tt importiert werden. Nach dem
Turnierstart erscheint unter dem Meni ,Werkzeuge” die Funktion ,Ergebnis-Importer”. (1)

Klicken Sie auf diesen Link und laden die vorher abgespeicherte Datei. (-> Durchsuchen (2) ->
Offnen (3)). AbschlieBend klicken Sie auf <Importieren> (4).

"Ergebnis-Importer

Turnierart: Turnier-Serie /@

Turnierstatus: genehmigt Import Konfiguration

Import-Datei (xml) Keine Datel ausgewahlt.

Abbrechen Importieren

Werkzeuge
« Turnierantrag bearbeiten

& Ergebnis-Imporer. .. < @
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g
-
=

=
B

race
Dateiname: |iRRE R s Gl v| Alle Dateien w
@/’ Offnen Abbrechen
TTVN-Kids-Race 2022/2023
'Ergebnis-Importer
Import Konfiguration
Import-Datei (xmi) | Durchsuchen... | 20220827 Kids_Race xml

| Abbrechen || Importieren | €= @

6. Turnier abschlieRen

Nach dem importieren und speichern der Ergebnisse muss das Turnier noch abgeschlossen
werden. Markieren Sie dazu das Turnier in der Ubersichtsseite (1) und wahlen die Aktion
<markierte Turniere abschlieBen> (2) aus. Bestéatigen Sie die Auswahl mit <Ausfiihren> (3).

1202223 (TTVN) )
Datum i Turnier

2017/18 (TTVN)
; =) alle auswahlen
vatum

O 25.08.2017 19:30 Auswahl entfemey

27.08.2022 16:00 TTVN-Kids-Race 2022/23

: 2016/17 (TTVN) markierte Turniere abschlieRen

Datum

0 16.06.2017 19:30

markierten Turnierantrag kopieren nach 2022/23 (TTVN)
Aktionen markierten Tumierantrag kopieren nach 2023/24 (TTVN)

: Antragstell

Michael Bits

Antragstell
@ Michael Bits

: Antragstell

Michael Bits

Aktion E

v | Ausfuhren

Bitte beachten Sie:

e Die Ergebnisse im offentlichen Bereich sind erst sichtbar, wenn das Turnier

abgeschlossen ist

e Sobald das Turnier abgeschlossen ist, konnen Sie keine Ergebnisse mehr dndern.
Sollte dennoch eine Anderung eines Ergebnisses notwendig sein, wenden Sie sich

bitte an die Geschiftsstelle des TTVN

e Die Ergebnisse miissen innerhalb von 48 Stunden nach Turnierbeginn in click-tt

erfasst und das Turnier abgeschlossen sein

Viel Erfolg beim Durchfiihren

eines Turniers der Serie
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